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Какого же искателя приключений не заинтересуют необычные вол-
шебные предметы, загадочные магические вещи и конечно чудес-
ные артефакты собранные отважными исследователями из разных 
миров? 

- Сундук с сокровищами -



Раздел:  Сундук с сокровищами
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До своей преждевременной кончины в 1934 году 
известный профессор и оккультист Говард Бримли, 
изыскивая способ уничтожить Старших Богов раз и 
навсегда, проконсультировался практически с 
каждой книгой, связанной с Мифосом Ктулху. И хотя 
он так и не нашел решения для своего вопроса, он 
составил множество заметок, касающихся почти 
любой из граней мифоса. Далее приводится часть 
его недавно обнаруженной рукописи — отрывок, 
касающийся одного из менее известных трудов по 
мифосу «Черной Книги Шуб-Ниггурат». Надеемся, 
что сия информация пригодится исследователям 
повсюду. 

MS: #02025 книжный каталог
DT: 10/29/1925
RE: Черная Книга Шуб-Ниггурат

Я приобрел «Черную Книгу» два года назад, чисто 
случайно. Я чувствую, что с тех пор я достаточно 
проанализировал ее, чтобы дать должное описание 
ее содержания.

Каждый серьезный исследователь оккультного 
знает, что Шуб-Ниггурат — это богиня, связанная с 
плодородием. «Черная Книга» не оставляет в этом 
сомнений, поскольку создает впечатление некоего 
рода молитвенника для ее земных жрецов. 
Она полна не только молитвами к чудовищному 
божеству, но также содержит материал, относящий-
ся к Ньярлатхотепу. До сих пор неизвестно, какова 
связь между этими двумя богами, и есть ли хоть 
какая-то подлинная связь между ними вообще.

«Черная Книга» представляет собой том в твердом 
переплете с плоской черной обложкой, размерами 8 
на 11 на 1,5 дюйма. Обнаруженный мной экземпляр 
написан на архаичной латыни, содержит 368 стра-
ниц, без каких бы то ни было иллюстраций. 
Тем не менее на самой первой странице моего экзм-
пляра «Черной Книги» находится часть цветного 
рисунка. Однако когда я раздобыл том, страница 
была вырвана, остался только самый краешек 
картинки. По нему можно судить, что было на 
картинке, и какой важностью она обладала.

На первой после вырванной странице находится 
популярная молитва к Шуб-Ниггурат. Она гласит (в 
переводе):

«О, друг и спутница нощи, ты, радующаяся лаю 
собак и пролитой крови, ты, бродящая в тенях 
промеж гробниц, ты, крови алчущая и ужас смерт-
ным несущая, Горго, Мормо, тысячеликая луна, 
воззри с милостью на нашу жертву!»

В «Черной Книге» полно виршей наподобие этих, 
кроме того, даются несколько наборов инструкций 
для церемоний в честь Шуб-Ниггурат. В то время как 
заклинание «Зов Шуб-Ниггурат» хорошо известно 
многим магам и практикующим темные искусства, 
его вариант из «Черной Книги» необычен тем, что 
вызывает Шуб-Ниггурат, помещает ее в состояние 
стазиса и вынуждает отвечать на любые вопросы, 
задаваемые наложившим заклинание. Это заклина-
ние явно применялось, дабы вынудить богиню 
явиться на важных культовых церемониях.

Также в книге находится несколько других заклина-
ний, лишь два из которых необычны. Одно — это 
магическая формула для создания Ножа Силы, 
могучего оружия, чаще всего используемого жреца-
ми культа для убийства жертв. 
Согласно «Черной Книге», Нож (обратите внимание, 
я сужу по экстраполяции — я не тратил время на 
создание своего Ножа) хранит в себе силу убитых 
им. По команде разряд энергии, питаемый душами 
внутри клинка, выстреливает из кончика кинжала. 
Разряд сам по себе весьма могучее оружие, явно 
достаточно мощное, чтобы пробить дыру в листе 
металла.

Второе необычное заклинание используется для 
вызова существа, доселе не описанного в прочих 
книгах по оккультному знанию, которыми я пользо-
вался. Именуемая «Охотник Шуб-Ниггурат», эта 
сущность, кажется, принадлежит могучей расе 
сервиторов, в отличие от Темного Младого 
Шуб-Ниггурат. Недавно я собрался призвать и 
изучить одного из этих сервиторов, и я сумел кое-что 
узнать о нем.

Охотники Шуб-Ниггурат, к счастью, встречаются 
редко. В отличие от своих «братьев», Темных 
Младых, Охотники никогда не вызываются дабы 
руководить культовыми церемониями либо выпол-
нять похожие функции. Только верховные жрецы 
либо сама Шуб-Ниггурат вызывают их для службы и 
контролируют их.

Черная Книга и Охотники 
Перевод: Дрого 
Авторы: Крейг Шэфер

Новый предмет для игры Хаозиума «Зов Ктулху»
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тельно безопасным способом. На лучшее можно 
только надеяться…

Игровые примечания

Для Хранителей, желающих использовать «Черную 
Книгу», Охотников Шуб-Ниггурат и любое из новых 
заклинаний, приводятся следующие данные.

«Черная Книга Шуб-Ниггурат» дает 5 % знаний 
Мифоса Ктулху, множитель заклинаний 2. «Черную 
Книгу» можно отыскать на нескольких разных 
языках, чаще всего на английском или испанском. 
Потеря SAN от чтения «Черной Книги» составляет 
1d6. Поскольку эта книга откровенно маломощная (в 
терминах обретенного знания), она может оказаться 
одним из первых трудов по Мифосу, найденным 
искателями приключений. Поэтому почти все могу-
щественные жрецы Шуб-Ниггурат обладают своим 
экземпляром.

Из «Черной Книги» можно получить заклинания в 
следующем порядке:

1. Вызвать Темного Младого Шуб-Ниггурат
2. Связать Темного Младого Шуб-Ниггурат
3. Зов Шуб-Ниггурат
4. Связать Шуб-Ниггурат (новое заклинание)
5. Контакт с Ньярлатхотепом
6. Зачаровать нож Силы (новое заклинание)
7. Вызвать Охотника Шуб-Ниггурат (новое 
заклинание)
8. Знак Воор (Voorish Sign)

Большинство этих заклинаний описаны в книге 
правил игры «Зов Ктулху». Три новых заклинания:

Связать Шуб-Ниггурат (Bind Shub-Niggurath): 
Это могущественное заклинание вызывает 
Шуб-Ниггурат, появляющуюся возле заклинателя в 
состоянии стазиса, из которого она не может выйти, 
пока заклинатель не освободит ее, она не выбросит 
10 или меньше на 1d100 (бросает каждую минуту), 
или ее не атакуют. 
В том случае, если существу позволено будет уйти, 
существует 20%-я вероятность, что Шуб-Ниггурат 
убьет заклинателя, прежде чем уйти. В любом 
другом случае Шуб-Ниггурат автоматически атакует 
любого, кого увидит, прежде чем исчезнуть. 
Это заклинание обычно используется культистами, 
чтобы вызвать Шуб-Ниггурат поприсутствовать при 
определенных церемониях. Ее неудовольствие 
надеются сгладить, поместив много жертв вокруг 
места вызова.

Однако у этого заклинания есть и иное применение, 
потенциально интересное для волшебников. Когда 
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Охотники вызываются из своего родного мира 
только с единственной целью — охотиться. Вызван-
ный и получивший описание жертвы Охотник высле-
живает цель и не остановится, пока либо он, либо 
цель не будут мертвы. 
Охотник обладает специальным чувством, позво-
ляющим ему «наводиться» на человека, если он 
получит что-то, чего этот человек недавно касался 
(скажем, обрезок ногтя или локон волос).

Вызванный мной Охотник был около 8 футов 
ростом, двуногим и прямоходящим. Он был масси-
вен и внешне отдаленно похож на человека, покры-
того грязным серо-коричневым мехом. 
Голова была погружена в туловище так, что у него не 
было шеи или чего-то подобного, не было и настоя-
щего лица, только желтые, лишенные зрачков глаза 
и масса щупалец между глаз и под ними. 
Его руки были похожи на человеческие, за исключе-
нием сросшихся двух пальцев и перепонки между 
остальными. Из каждого пальца выдавались корот-
кие, похожие на железные когти. Несмотря на внеш-
нюю раздутость, Охотник казался вполне проворным 
и неутомимым, расхаживая взад-вперед на корнепо-
добных ногах, а его лицевые щупальца извивались 
как змеи. Определенным образом он напоминал 
Звездное Отродье Ктулху, только без крыльев.

Охотник не говорил, за исключением ворчания и 
низкого повизгивания (возможно, его родной язык), 
хотя вполне возможна грубая коммуникация посред-
ством грубой формы эмпатии, передающей намере-
ния и эмоции Охотника находящимся поблизости 
существам. 
Очевидно, Охотники не в состоянии контролировать 
эту способность — таким образом они постоянно 
проецируют свое ментальное состояние (так, как 
есть). От вызванного мной Охотника я получил 
очень мощное ощущение нетерпения и неприязни — 
несомненно, он желал отправиться на охоту.

Происхождение Охотников до сих пор неизвестно. 
Они могут быть из совсем иного измерения, а могут 
быть отродьем ближайшей планеты нашей 
собственной солнечной системы.

Как бы там ни было, а «Черная Книга Шуб-Ниггурат» 
довольно ценная, особенно для приверженцев 
божества. В противном случае ее ценность зависит 
от конкретного исследователя. 
Вероятно, наилучшим применением для этой книги 
будет выучить содержащиеся в ней заклинания, 
хотя я, преисполняясь веры, скопировал вызываю-
щий ритуал для Шуб-Ниггурат — если это существо 
на самом деле призовется в беспомощном состоя-
нии, будет весьма хорошо уничтожить его относи-
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повреждений от луча. Если она проваливает 
бросок, она немедля обращается в пепел. Из-за 
злой природы оружия его редко используют 
исследователи, но зато оно часто встречается в 
руках верховных жрецов Шуб-Ниггурат. Ножом 
может пользоваться только его создатель.

Вызвать Охотника Шуб-Ниггурат (Summon 
Hunter of Shub-Niggurath): Это заклинание иден-
тично прочим заклинания вызова, чтобы оно срабо-
тало, требуется образ либо Шуб-Ниггурат, либо 
Охотника. Как описано в тексте выше, это заклина-
ние вызывает единственного охотника.

Охотник Шуб-Ниггурат
(Раса великих сервиторов)

Описание: Полное описание этого существа приво-
дится в цитированной выше рукописи Говарда 
Бримли. 

Примечания: Как отмечено выше, Охотник вызыва-
ется только для преследования существа, так или 
иначе оскорбившего Шуб-Ниггурат или ее предста-
вителей. Он обладает чувством, позволяющим наво-
дится на цель. Как только его миссия завершена, он 
автоматически рассыпается.

Броня: Охотник обладает толстой шкурой, стоящей 
4 очка.

Заклинания: A Hunter has no spells, but it has the 
homing ability described previously.

Умения: Красться 95 %, Прятаться 55 %, Карабкать-
ся 80 %, Плавать 50 %.

SAN: Узреть Охотника Шуб-Ниггурат стоит 1d10 
очков SAN. Успешный бросок SAN все равно стоит 
1d6 очков SAN

Источник: Журнал «Дракон» № 138, октябрь 1988 г.
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Шуб-Ниггурат удерживается в стазисе, заклинатель 
может задать божеству любой вопрос. 
Под воздействием заклинания Шуб-Ниггурат обяза-
на отвечать на них (к несчастью для заклинателя, 
она вовсе не обязана отвечать правдиво). 

Также, каждый заданный вопрос добавляет 5 % к 
вероятности Шуб-Ниггурат освободиться 
(подсчитывается каждую минуту). Конечно, осво-
бодившись, божество не колеблясь убьет мага, не 
останавливаясь даже перед тем, чтобы послать 
Темного Младого или Охотника, если ее добыча 
убежит. Только самые могущественные или 
глупые волшебники используют это заклинание 
для этой цели.

Наложение этого заклинания стоит три постоян-
ных очка POW, и еще теряется POW, когда 
Шуб-Ниггурат повелевают освободиться. Для 
этого заклинания требуются специальные свечи, 
пентаграмма и некоторые другие церемониаль-
ные предметы, стоящие как минимум 200 долла-
ров.

Зачаровать Нож Силы (Enchant Power Knife): 
Одно из заклинаний по зачарованию предметов, 
описанное в книге правил игры «Зов Ктулху», стр. 
76–77. Для создания Ножа Силы требуется сере-
бряный нож стоимостью не менее 350 долл., 
жертвоприношение Шуб-Ниггурат в размере как 
минимум 10 SIZ, постоянно утратить 3 POW и 
1d10 SAN. Наложение заклинания занимает два 
дня, а результатом будет очень мощное оружие.

Когда Нож Силы создан и используется для убий-
ства существ, пока читается молитва 
Шуб-Ниггурат, кинжал буквально впитывает POW, 
которая есть у жертвы на момент смерти. 
Однако это всего лишь половина специальной 
силы ножа. По команде из кончика ножа испуска-
ется луч энергии, автоматически поражая выбран-
ную цель. Хотя перед выстрелом пользователь 
должен уточнить, сколько очков POW он тратит. 
Использованная для атаки POW навсегда исчеза-
ет из ножа, превращаясь в энергию, питающую 
луч. Эффективная длина энергетического луча 
составляет 10 на использованное очко POW.

Далее жертва сравнивает свою POW с POW, 
использованной в лучевой атаке. Если жертва 
превосходит POW луча, атака не оказывает 
эффекта, и использованная ножом POW тратится 
попусту. С другой стороны, если жертва слабее 
луча, она должна выбросить на 1d100 равное или 
меньшее своей CONх3 число. 
Если жертва преуспеет, она получает 1d10 

Характеристики В среднем
STR 5D6+20     37–38
CON 5D6+10     27–28
SIZ    5D6      17–18
INT    2D6          7
POW    1D6        3–5
DEX    4D6                    14
Очки повреждений          30
Скорость         10

Оружие                          Атака, %    Повреждение
Когти(2)         60                   2D6
Лицевые щупальца         90                   5D6
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Небольшие литературные произведения на тему фэнтези, научной 
фантастики и мифологии, в общем, всего, что имеет хоть какое-то 
отношение к теме ролевых игр.

- Байки из трюма -



Раздел: Байки из трюма
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Дья Набуг был великим воином своего племени. 
Соплеменники считали его героем и уважительно 
- опасливо склоняли голову в поклоне, стоило ему 
только появиться в окрестностях становища. 

Карой за проявление неуважения была жизнь, 
которую Дья мог отнять у ослушников, одним 
мановением руки. Его копье разило без промаха, 
зрение было острее, чем у хищных птиц, а чутью 
позавидовали бы даже волки - конечно, будь у них 
способность к зависти.

Однако хотя охотник и был окружен всеобщим 
почетом и уважением, сам он с недавних пор 
никак не мог найти успокоения. Причиной этого 
беспокойства был пленник из племени рыбоедов, 
которого притащили в становище молодые воины 
семь лун назад... 

Пленник рассказывал удивительные вещи - будто 
иногда на холмах за которыми в этой местности 
садиться солнце, можно повстречать ужаснейшее 
чудовище из всех которые только можно предста-
вить. 
По его словам у чудовища железная кожа от кото-
рой отскакивают дротики, один не мигающий глаз, 
хищно рыскающий во все стороны, а рост, превы-
шать рост двоих людей. Оно страшно рычит когда 
идет и никогда не сворачивает с дороги, топча и 
круша всё, что попадет под ноги.

Конечно, после этого рассказа, Дья пришел в 
ярость. Ещё бы! Ему, герою голыми руками заду-
шившему ядовитого гекко и прожившему на этом 
свете 26 зим, какой-то пришелец рассказывает о 
невиданных тварях, которые страшнее гекко, 
диких псов и радиоактивных скорпионов вместе 
взятых! 

Одним движением охотник выхватил кинжал, сде-
ланный из особого метала - подарок богов ему - 
лучшему охотнику племени гекаттеров и уложил 
наглеца на месте - строго настрого запретив 
соплеменникам не то что пить ещё теплую кровь 
пленника, но даже прикасаться к нему - ибо тот 
был поражен злыми духами страшной болезнью - 
лживостью.

Кровь убитого - ценная вещь - ведь с кровью в 
тело победителя переходит и сила врага, однако 
никто не смел ослушаться приказа Дья Набуга. 

Напротив, с великой охотой, воины ещё секунду 
назад жаждущие пира, с помощью длинных 
шестов выволокли мертвое тело за пределы 
походного стана, где уже поджидали свою добычу 
дикие псы пустоши...

***
...С тех пор прошли семь лун, но рассказ о чудови-
ще всё не выходил из головы отважного охотника. 
С детства он привык смотреть опасности в глаза и 
частенько в одиночку, с одним верным копьем 
выходил на ночную пустошь - сразиться с неведо-
мыми страхами, грозившими из темноты сотнями 
горящих глаз и оскаленных клыков. 
В этих боях Дья неизменно оказывался победите-
лем, чем вскоре заслужил себе славу лучшего 
воина племени гекаттеров и, о чем он не без удо-
вольствия любил себе напоминать - всех окрест-
ных племен тоже.
В который раз спрашивал он у себя - есть ли ещё 
на свете твари, победой над которыми он не про-
славился? И каждый раз приходил в итоге к одной 
и той же мысли - мысли о неведомом чудовище с 
холмов.

На восьмой день, движимый отчасти тщеславием, 
отчасти простым человеческим любопытством, 
Дья Набуг принял решение и покинул пределы 
становища. Его путь лежал к далеким холмам...

...Теперь у Дья не было сомнений - пленник гово-
рил правду! Широкие следы, оставляющие на 
рыхлом грунте глубокие вмятины явно указывали 
на то, что здесь прошло что-то очень большое и 
тяжелое. 
Охотник смотрел на них и не верил своим глазам - 
такое же ощущение он в последний раз испыты-
вал, когда метким броском камня поразил демона 
- посланца преисподней, которого однажды встре-
тил на пустоши. 
Демон издали напоминал человека, но стоило ему 
войти в свет костра и его истинная суть вышла 
наружу - висящая лохмотьями кожа, проступаю-
щие наружу кости - истинно оживший покойник!

Но руку Дья в тот раз направляли духи предков и 
демон умер даже не успев открыть рот, чтобы 
сотворить свои гнусные заклинания.
Воспоминания предали охотнику силы и рука 
вновь крепко сжала древко копья. Человеку побе-
дившему демона - нет смысла бояться живых 
созданий!

Чудовище с холмов
Автор: Мэлфис К.
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пленника о железной шкуре неведомого монстра и с 
горечью признал, что в этом есть своя правда. 

В ту же секунду боль отступила и на её место мгно-
венно пришла злость - не помня себя от ярости и 
обиды, лучший воин племени гекаттеров выхватил 
из-за пазухи свой нож - тот, что в своё время упал к 
нему посреди пустоши прямо с неба, и с воем побе-
жал вдогонку железнозадому чудовищу. Оно уже 
успело отползти достаточно далеко, но вновь замед-
лило ход забираясь на очередной холм. 

Несущийся на полном ходу, с занесенным над голо-
вой ножом, в разодранных лохмотьях, с разбитым 
лицом и при этом вопящий как сотня пустынных 
демонов, Дья в этот момент представлял собой 
достаточно страшное зрелище.

До врага оставалось ещё около 20 метров, когда он 
заметил, что одна из пластинок на панцире чудови-
ща вдруг откинулась в сторону, выпуская наружу 
небольшую тускло поблескивающую трубку. В 
голове охотника только и успела мелькнуть мысль - 
"ядовитое жало?"

***
- Этот парень меня достал, видит бог, я терпел 
сколько мог!!
Стич привстал в полуобороте и ткнул стволом 
дробовика в смотровую щель, откинув предохрани-
тельный клапан.
- не надо Стич, в конце концов он не виноват, что 
вырос дикарем!
Однако слова женщины утонули в сухом треске 
выстрела и реве поднимающейся в гору машины.
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В этот момент его размышления были прерваны 
далеким рыком. Мышцы тела мгновенно напря-
глись, а инстинкты животного - хищника, ещё 
минуту дремавшие на дне подсознания, активизи-
ровались, рассеяв как туман остатки мыслей.
Рев слышанный секунду назад не принадлежал ни 
одному из известных ему существ. Это могло быть 
только оно. Чудовище...

...Притаившись за камнем, оскалившись будто 
зверь, Дья ждал момента когда чудовище подползет 
ближе. Он собственно уже и не был человеком в 
полном смысле этого слова - это выдавали и 
плавно-грациозные движения и хищное выражение 
налитых кровью глаз.
Чудовище медленно поднималось в гору. Видно 
было как оно напрягая силы цепляется лапами за 
камни, как бешено ревет от натуги. 
Мысли проносились в голове охотника как калейдо-
скоп - "наверняка при таком весе оно не слишком-то 
маневренно" - "нужно пропустить вперед и разить 
сзади".

Чудовище наконец сделало последний рывок и 
выбралось на вершину холма. Теперь оно уже не 
рычало, а скорее довольно урчало, начав так же 
неторопливо спускаться по склону. Судя по всему, 
даже если оно и заметило Дья, оно не обратило на 
него внимания.

"Помогите мне, духи предков!" - прошептал охотник 
и с диким ревом выскочил из своего убежища, одним 
прыжком покрыв расстояние до ушедшей уже 
вперед твари, и со всего маха всадив копье в его, 
казавшуюся незащищенной заднюю часть.

Он ожидал крика полного боли и ярости, однако 
тварь не только не закрутилась на месте, как волчок, 
но даже не изменила тембра своего рыка!

Сидя на земле, охотник ошарашено смотрел на 
удаляющееся чудовище. "Что произошло? Быть 
может я сплю?" - он даже ущипнул себя за руку. 
Страшный удар нанесенный твари должен был 
распотрошить её брюхо - но судя по всему даже не 
поцарапал! 
Охотник вскочил на ноги, метнулся к лежащему 
средь камней копью и вновь понесся за чудовищем 
оглашая окрестности призывом к предкам и звери-
ными криками - БАХ! С хрустом копье переломилось 
и Дья с размаха влетел в "зад" чудовища, выбив при 
этом пару зубов и расшибив голову.

Вновь поднимаясь с земли и пытаясь сохранить 
равновесие - так как голова раскалывалась, а земля 
плыла перед глазами, охотник припомнил слова 
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Свежий и не очень, всех цветов - от совсем белого, до пугающе чер-
ного, в общем классический „ролевой” и „околоролевой” юмор, 
любовно отобранный у аборигенов, и поданный прямиком к 
вашему столику!

- Веселый Роджер -



Раздел: Веселый Роджер
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Книга непостижимых языков

С виду вполне себе нормальная книга, хотя от неё и исходит слабая магическая аура. 
Стоит перевернуть первую страницу, как тут же все слова и буквы перемешаются друг с другом, и книга стано-
вится совершенно не читаемой тарабарщиной. 
Ни один мудрец в мире не способен понять смысла написанного в ней и соответственно практическая польза 
от её содержания, также равна нулю.

Книга мухоубийц
Не смотря на свое название, книга мухоубийц лучше всего подходит для борьбы именно с ползающими насеко-
мыми (+2 к силе удара), тогда как в отношении насекомых летающих, этот модификатор уменьшается до +1. 
Эффект от применения моментальный – достаточно как следует прицелится и пришибить этим объемным 
фолиантом любую козявку.

Учебник мироздания
Уникальнейший артефакт, история и происхождение которого, за тысячи лет обросли самыми невероятными 
историями и легендами. 
Говорят, что тот, кто заполучит его, обретет абсолютное знание о самых потаенных тайнах мироздания. 
Проблема в том, что за те же тысячи лет, ни одно смертное существо его так и не увидело своими глазами, так 
что вполне возможно, что артефакт давно уже уничтожен, потерян или даже никогда не существовал.

Учебник дьявольского очарования
Люди, читающие этот учебник, найдут в нем все известные и не известные тайны обольщения, очарования и 
соблазнения. 
Но вот незадача – стоит прервать чтение, и все полученные знания мгновенно исчезают из головы! 

Книгомагия
Перевод: Мэлфис К.
Источник: http://www.kaila.pl/rpg/

Несколько бесполезных творений очередной партии безумных магов

Разное
Оживить хлеб
Противоволшебная ракета
Анти-анти-волшебство
Клонировать нежить
Конус мыльных пузырей
Взрывающийся друг
Излечить монстра (касание)
Молчание ягнят (15 футов)

Очарование
Очаровать нежить
Очаровать друзей
Очаровать поклонниц
Очаровать себя

Призыв
Призвать кендера
Призвать адвоката
Призвать клоуна

Вариации классических тем
Неверная жена Морденкэйнена
Двухсторонний, двойной плотности, диск Тенсера
Волосатая рука Бигби
Неприличный жест Бигби
Щекочущая рука Бигби
Психоделическое путешествие Мельфа

Обнаружение
Обнаружить Крик
Обнаружить Мертвого (Да, этот парень точно покой-
ник!)
Обнаружить заклинания обнаружения
Обнаружить Собаку
Обнаружить Извращенца
Обнаружить себя (позволяет гарантированно убедит-
ся, что вы это вы)
Обнаружить Невидимого Дворецкого
Увидеть Видимость

И ещё немного новых заклинаний, как говорится, не вошедших в тираж




